
Fra GDC til Tunnel Vision Games
- Random råd og erfaringer -

Gustav Dahl // @Wikzo



• 28 år

• Uddannet i medialogi på aau

• Producer og programmør hos tunnel vision games

Gustav Dahl



GDC ’08 & ‘09







GDC er slut… Hvad så nu?





• gamecareerguide.com

• gamasutra.com

https://gamecareerguide.com/
http://www.gamasutra.com/


• gustavdahl.net

• 40+ game projects

http://gustavdahl.net/


• spiludvikling.dk

• forums.tigsource.com

• #dkgame: 
discordapp.com/invite/3qQTQMp

• Player of games (facebook)

https://spiludvikling.dk/
https://forums.tigsource.com/
https://discordapp.com/invite/3qQTQMp


• twitter.com

• tweetdeck.twitter.com

• #dkgame

• #madewithunity

• #screenshotsaturday

https://twitter.com/
https://tweetdeck.twitter.com/








YouTube & Game Design

• Game Maker's Toolkit

• Gdc Vault

• Extra Credits

• New Frame Plus

• Mix and jam

• Makin’ stuff look good

• DoubleFine Prod

• Noclip

• Gamasutra

• Gamefromscratch

• Matthewmatosis

• Videogamedunkey

• Derek Lieu



• Nordic game jam (kbh)

• Create jam (aalborg)

• taw jam (viborg)

• Exile jam (kbh)

• Ludum dare (online)

• jam calendar: 
itch.io/jams

Game jams!

4:44 Rule - Rami Ismail (Vlambeer)
youtu.be/lPyYZjCQ0Is

https://itch.io/jams
https://youtu.be/lPyYZjCQ0Is


Vallekilde Højskole – Game Academy
(2011)

Aalborg universitet – medialogi
(2011-2016)





• Programmering
• Interaktionsdesign
• 3d
• Lyd
• Film
• Spil
• Matematik
• Statistik
• Elektronik
• Projektarbejde!

medialogi





gustavdahl.net/investigating-game-feel

http://gustavdahl.net/investigating-game-feel/


youtu.be/7KiK0Aqtmzc

https://youtu.be/7KiK0Aqtmzc




Closure … but in 3D?



















• Iværksætteri

• Kontor, løn og hardware

• Funding

• pitching

• Evner & Rollefordeling

• Mentorer

• Find kernen i spillet

• Ambitionsniveau

• ”imposter’s syndrome”

• Playtesting & iteration

• Markedspotentiale

• Marketing

• Publisher & platforme

Fra studieprojekt til firma



+ + =

Humour & Story gameplay
Atmosphere &

Environmental Puzzle Design

Think ”the floor is lava” but with shadows that kill you!



discord.gg/lightmatter

https://discord.gg/lightmatter


• Tag til game jams!

• Dokumentér dit arbejde!

• Gifs, gifs, gifs!

• Lær at bruge git!

• Deltag i arrangementer!

• Udvid dit netværk!

• Ikke vær bange for at spørge om hjælp!



TAK!

@Wikzo
gustav@tunnelvisiongames.com

gustavdahl.net/other/gdc_presentation_2019.pdf

http://gustavdahl.net/other/gdc_presentation_2019.pdf

